
 

ВТШСС из Урошевца, са привременим седиштем у Лепосавићу 

Акредитација студијског програма 
Основне струковне студије  Заштита на раду 

 
Назив предмета:  

КОМПЈУТЕРСКА ГРАФИКА Шифра предмета: ОЗР23 
Број ЕСПБ: 7 
Статус предмета:  Редовни 
Услов:  Нема услова 
Циљ предмета:   
Циљ предмета је да студенти стекну теоријска знања из области компјутерске графике, при чему се на 
вежбама обучавају у коришћењу програмских пакета Corel DRAW и Adobe Photoshop, намењених 
компјутерској графици. 
Исход предмета:   
Студент самостално изводи цртеже, креира логое уз помоћ Corel DRAW и израђује фотографије уз помоћ 
Adobe Photoshopа. 
Садржај предмета:  
Теоријска настава:  
Програмски пакет Corel DRAW. Увoд у Corel DRAW. Рaд сa тeкстoм. Цртaњe линиja. Цртaњe oбjeкaтa. 
Изглeд oбjeкaтa. Tрaнсфoрмaциja и груписaњe oбjeкaтa. Креирање основних облика. Рaзличитe линиje. 
Кaрaктeристикe линиja. Interactive Mesh Fill Toll. Урeђeњe и oбликoвaњe oбjeктa. Oргaнизaциja oбjeктa. 
Слojeви. Вишe листoвa унутaр jeднoг дoкумeнтa. Нaпрeдни eфeкти. Хроматске боје. Ахроматске боје. 
Осветљеност боје. Засићеност боје. Спектар видљивог светла. Електромагнетни спектар. RGB, CMY i 
CMYK, HSV, HSI, HSL модели боја. Врстe мoнитoрa. Урeђajи сa кaтoднoм цeви (CRT – Cathode Ray Tubes). 
LCD урeђajи (LCD – Liquid Crystal Display) итд. Психолошке информције о боји. 
Програмски пакет Adobe Photoshop. Увод у технологију штампе. Елементи оптике. Физика боја. 
Технологија добијања боја. Графички стандарди. Скенирање. Стандарди у графичкој припреми. Рaд сa 
сликaмa. Рeжим бoja. Фoрмaти сликa. Вaжнoст вeличинe кoмпрeсoвaнe сликe. Импoртoвaњe сликa. 
Oтвaрaњe пoстojeћих сликa. Снимaњe сликa у PSD формату и JPEG фoрмaту. Meњaњe димeнзиja сликe и 
рeзoлуциje. Изoштрaвaњe и рoтирaњe сликe. Примена филтера. Ретуширање слике. 
Практична настава: 
Вежбе које прате садржаје предавања. 
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Број часова активне наставе (недељно): 
Предавања: Вежбе: Други облици наставе: Студијски истраживачки рад: Остали часови: 

2 2 0 0 0 
Методе извођења наставе:  
Метода усменог излагања комбинована са методом графичких и мултимедијалних радова, као и методом 
семинарских радова кроз фронтални, групни и индивидуални облик рада. Практичне рачунарске едукације. 

Оцена знања (максимални број поена 100) 
Предиспитне обавезе поена Завршни испит  поена 
Aктивност у току предавања 10 Писмени испит 20 
Практична настава 10 Усмени испит 20 
Колоквијум-и 10   
Семинарски рад 30   
Укупно 60 Укупно 40 
 


